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Các giáo viên tham gia

Thảo luận:



Hình thức khác: Bài tập lớn



	Số TT bài
	Số TT đề mục
	Hình thức huấn luyện
	Tên gọi các phần, các đề mục
	Số tiết
	Phòng học hoặc phòng thí nghiệm chuyên dùng
	Giáo viên phụ trách từng bài
	Ngày tháng

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1
	
	
	Cơ sở và làm quen ngôn ngữ
	6
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Biến và các biểu thức
	
	
	
	

	
	2
	
	Các hằng ký hiệu
	
	
	
	

	
	3
	
	Vào/Ra ký tự
	
	
	
	

	
	4
	
	Mảng
	
	
	
	

	
	5
	
	Hàm
	
	
	
	

	
	6
	
	Tham số, Biến ngoài và phạm vi sử dụng
	
	
	
	

	
	7
	
	Môi trường và công cụ lập trình
	
	
	
	

	2
	
	
	Kiểu, toán tử và các biểu thức
	6
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Tên biến
	
	
	
	

	
	2
	
	Kiểu dữ liệu và kích thước
	
	
	
	

	
	3
	
	Khai báo
	
	
	
	

	
	4
	
	Các toán tử số học
	
	
	
	

	
	5
	
	Các toán tử lô gíc và liên hệ
	
	
	
	

	
	6
	
	Đổi kiểu
	
	
	
	

	
	7
	
	Các toán tử trên bít
	
	
	
	

	
	8
	
	Các toán tử và biểu thức gán
	
	
	
	

	
	9
	
	Thứ tự tính toán biểu thức
	
	
	
	

	3
	
	
	Dòng điều khiển
	6
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Câu lệnh và khối lệnh
	
	
	
	

	
	2
	
	If-Else
	
	
	
	

	
	3
	
	Switch
	
	
	
	

	
	4
	
	Vòng lặp: While, For, Do-While
	
	
	
	

	
	5
	
	Break và Continue
	
	
	
	

	
	6
	
	Goto và nhãn lệnh
	
	
	
	

	4
	
	
	Hàm và cấu trúc chương trình
	10
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Cơ sở về hàm
	
	
	
	

	
	2
	
	Biến ngoài
	
	
	
	

	
	3
	
	Phạm vi biến
	
	
	
	

	
	4
	
	Các tệp .h (Header)
	
	
	
	

	
	5
	
	Biến tĩnh, thanh ghi, Khởi tạo biến
	
	
	
	

	
	6
	
	Cấu trúc khối lệnh
	
	
	
	

	
	7
	
	Đệ quy
	
	
	
	

	
	8
	
	Tiền xử lý trong C, include, Macro
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	5
	
	
	Con trỏ và mảng
	8
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Con trỏ và địa chỉ
	
	
	
	

	
	2
	
	Con trỏ và tham số hàm
	
	
	
	

	
	3
	
	Con trỏ và mảng
	
	
	
	

	
	4
	
	Tính toán địa chỉ
	
	
	
	

	
	5
	
	Con trỏ và các hàm ký tự
	
	
	
	

	
	6
	
	Con trỏ và mảng nhiều chiều
	
	
	
	

	
	7
	
	Các tham số dòng lệnh, con trỏ hàm
	
	
	
	

	
	8
	
	Các khai báo phức tạp
	
	
	
	

	6
	
	
	Các cấu trúc (dữ liệu)
	4
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Cơ sở về cấu trúc
	
	
	
	

	
	2
	
	Cấu trúc và hàm, mảng, con trỏ 
	
	
	
	

	
	3
	
	Cấu trúc tự tham chiếu, định nghĩa kiểu (typedef)
	
	
	
	

	
	4
	
	Union, trường bít
	
	
	
	

	7
	
	
	Vào/Ra
	4
	
	
	

	
	1
	
	Vào/Ra chuẩn, nhập/xuất theo dòng
	
	
	
	

	
	2
	
	Vào/Ra có định dạng (printf/scanf)
	
	
	
	

	
	3
	
	Thao tác tệp
	
	
	
	

	
	4
	
	Một số hàm vào ra khác
	
	
	
	

	8
	
	
	Tổng hợp và nâng cao
	3
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Cú pháp
	
	
	
	

	
	2
	
	Thư viện
	
	
	
	

	
	3
	
	Tổ chức chương trình
	
	
	
	

	9
	
	
	Ứng dụng
	5
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	1
	
	Hàm nâng cao, Cây (Tree)
	
	
	
	

	
	2
	
	Ngăn xếp (Snack)
	
	
	
	

	
	3
	
	Hàng đợi (Queue)
	
	
	
	

	
	4
	
	Tìm kiếm (Searching)
	
	
	
	

	
	5
	
	Sắp xếp (Sorting)
	
	
	
	

	10
	
	
	Trình bày bài tập lớn (Tìm hiểu ngôn ngữ C#)
	8
	
	Đ.Đ. Hạnh
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Các yêu cầu đặc biệt: (thời gian bắt đầu, kết thúc; tách lớp bài tập, thực hành, thảo luận, số tiết tối đa/tuần; cặp tiết ưu tiên trong ngày
lý do)
	Ngày       tháng      năm

Người lập kế hoạch ký
	Ngày        tháng          năm

Chủ nhiệm bộ môn thông qua

	
	


